JOCUL DIDACTIC

=




DATA:12.111.2024

INSTITUTIA DE INVATAMANT: Scoala Gimnazial Speciali Nv.14 Tulcea
CLASA: Pregatitoare A Pregatitoare B

PROPUNATOR: Tnvititor-educator Ropotan Ramona-Florentina

ARIA CURRICULARA: Terapie Educationald Complexi si Integrati

DISCIPLINA: Formarea autonomiei persona[e

UNITATEA DE TNVATARE: Igiena tmbricimintei sia fncé[’gémin’cei

CONTINUTUL: ,Depozitarea si intretinerea tmbricimintei sia fnci[’gémin’cei”




COMPETENTE GENERALE:
3. Comunicarea ges’cualé/verbalé a
nevoilor de bazi

COMPETENTE SPECIFICE:
3. Acceptd contactul cu

persoanele din mediul scolar
3.2. Manifests unele deprinderi de
igiena sanitara

OBIECTIVE OPERATIONALE:
a) COGNITIVE:

OC1 — s descrie toate obiectele de vestimentatie, V.ﬁspunzﬁmd corect la tntrebdrile adresate;

OCz - s sorteze corect toate obiectele de vestimentatie, asezandu-le la locul potrivit;

b) PSSHOMOTORI:

OPs- sit-si coordoneze miscirile pentru manevrarea corect a ma

¢) AFECTIVE:
OA1- sa-si dezvolte spiritu[ de colaborare prin comunicare,

sicu profesom[



STRATEGI DIDACTICE:

FORME DE ORGANIZARE: frontald, individuald

METODE $1 PROCEDEE: conversatia, exp[[catia, demonstratia, exercitiul, exerciﬁu[—j 0c, j ocul didactic, observatia
MIJLOACEDE TNVA']'AMANT : jetoane tmbréciminte/ tncéltiminte, planse cu imagini sugestive, masini de spélat-obiect in
miniatura, du[ap—obiect n miniaturs, cle§ti de mfe, stimulente

EVALUARE: evaluare oral, evaluare formaﬁvi par,tia[é




Elevii se fami[iarizeazé cu materialele de lucru getoane cu

obiectele de tmbriciminte, umerase, cle§ﬁ mfe)




Unde sunt hainele murdare?

Hainele murdare sunt tn masina de spilat.




Ce facem cu hainele dupé ce le spé[ém? .

Elevul scoate hainele curate din masina de spélat.



Unde asezém hainele ?

Cum le asezim?

Elevii aseazi hainele, in dulap, pe raftul potrivit.




Secvene din Jocul Didactic

Sunt primul?”







Jocul didactic este 0 metoda de invatamant bazata pe actiune si simulare, dar si metoda
activa de Insusire si consolidare a cunostintelor. Jocul didactic poate fi introdus in orice
moment al lectiei. Reusita unui joc didactic depinde de materialele didactice utilizate in joc.
Acestea trebuie sa fie adecvate continutului, variate si atractive, usor de manevrat si sa
provina din mediul apropiat. Prin joc e antrenata toata clasa la asimilarea cunostintelor prin
forte proprii, elevii participand activ si efectiv 1a procesul de invitare ca protagonisti si nu ca
spectatori. Pentru cicul primar si gimnazial sunt formulate o serie de competente, ce se pot
realiza prin multe tipuri de jocuri exemplificate cu generozitate in cadrul Programei scolare -
»Formarea autonomiei personale” .




